CALCULATING 2015

Programm rull-iluuisutamise voistluste tulemuste arvutamiseks.

Installeerimiseks vajalikud programmid:
Adobe Reader (Adobe Acrobat Reader 5.0 v6i uuem)
Sun Java Runtime-Environment (1.6.0 voi uuem)

Calculating

Programmi kasutamiseks on vajalik litsents, mis véljastatakse alaliidu poolt.

Programmi voimalused:
1. Vaistluste loomine
Vaistluste osad (nt lithikava+vabakava) ja kohustuslikud elemendid (koolisdit)
Osavotjate nimekiri
Kohtunike sisestamine
Stardijédrjekorra loomine
Hinnete sisestamine

Voistleja kustutamine ja taastamine
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Nimekirjade loomine ja dokumentide printimine (tulemuste lehed, hindamislehed,
vahehinded)

9. Hindamislehtede loomine

1. Vaistluste loomine

Koik vaistlused salvestuvad arvutis kausta ,,My Documents — ,,roller*. Uue vdistluse
loomiseks, tuleb vana kausta nimi eelnevalt dra muuta. Kdige véirskema voistluse kausta

nimeks on alati automaatselt ,,roller*. Failide 10pp on alati *.rol.

Programmi avamiseks klikata kaustas ,,Calculating* ikoonil ,,Calculating for
Windows*.
Uue voistluse loomiseks valida ,,File*“ alt ,,New Competition‘. Juba olemasoleva

voistluste avamiseks valida ,,Open Competition‘‘.



Maidrata voistluste nimi  ning sisestada vdistluskategooriad (nt. vanusegrupid,

tasemegrupid).

2. Vaistluste osad ja kohustuslikud elemendid

Kategooria tingimuste loomiseks valida ,,Administration“. ,, Competition
Components* alt miidrata vdistluskategooria osad (koolisdit, lithikava, vabakava).
Koolisdidu (,,Compulsory Figures*) puhul valida kohe kohustuslike elementide arv ja
hindamise suhe (kui suure osakaaluga on iga vdistluse osa). Hindamise suhte valimine
voimalik vaid juhul, kui voistlus koosneb kdigist kolmest osast (koolisdit, lithikava ja

vabakava), kui voistlus koosneb vaid kahest osast (lithikava ja vabakava) on suhe 50:50.

Kui iiheks voistluse osaks sai valitud ka koolisdit (compulsory figures), tuleb jargmisena
midrata kohustuslikud elemendid, selle jaoks valida ,,Compulsory Figures* ja
rippmentiiiist igasse lahtrisse element valida ning millise jalaga (parem/vasak) elementi

sooritatakse.

3. Osavotjate nimekiri

Jargmiseks lisada voistlejad ,, Add/Change Competitor. Kaisitsi lisada iikshaaval nimi
ja riigi/klubi lithend ja lisamiseks klikkida ,,Add*‘. Terve nimekirja lisamiseks teha exceli
failis nimekirjale ,,copy* (seetdttu vajalik voistlejate nimekiri alati exceli failina edastada)
ning programmis vdistlejate lisamise kohal vajutada ,,Edit* ja ,,Paste®. Nimekiri peaks

automaatselt ilmuma.

4. Kohtunike sisestamine

Jargmisena sisestada kohtunikud ,, Add/Change Jury‘. Olemasolul méirkida dra referee
ja assistent ning miirata kindlasti kohtunike arv. CIPA ametlike kohtunike nimed on juba

automaatselt siisteemis rippmeniiii valikus olemas, teiste nimed tuleb kisitsi sisestada.

5. Stardijédrrekorra sisestamine



Peale voistlusjirjekorra loosimist sisestada siisteemi jirjekord ,,Skating Order*. Vigade
tegemist ei tasu karta, siisteem ei lase sama numbrit mitu korda sisestada. Vdistleja

osuvotu loobumisel méiratakse stardinumbriks 0.

6. Hinnete sisestamine

Hinnete sisestamiseks valida ,,Mark Input“. Voistlejad ilmuvad automaatselt diges
voistlusjirjekorras ning ka kohtunikud peaksid olema sisestatud vastavalt istumise
jarjekorrale. Hindeid kustutada ei saa, kui ldks moni number valesti, tuleb lihtsalt noolega

selle hinde juurde minna ja uus number asemele kirjutada.

7. Vaistleja kustutamine ja taastamine

Keset voistlust voistleja eemaldamiseks (vigastas end) tuleb vajutada iileval didres oleva
punase haiglavoodi ikoonile. Kui peaks selguma, et vdistleja siiski saab vdistelda, tuleb

tema ennistamiseks klikkida ,,Extra‘ — ,,Take competitor back‘ - ,,No*.

8. Nimekirjade loomine ja dokumentide printimine

»Reports‘ alt on peale voistlust voimalik vaadata nimekirja voistluste tulemustega ka
vaheetappide kaupa (nt ainult lithikava tulemus). Tulemuste printimiseks valida
»Reports*, soovitud nimekiri, ,,Edit“ — ,,Copy* ja Microsoft Word vdi OpenOffice

programmi kopeerides vilja triikkkida.

9. Hindamislehtede loomine

Hindamislehtede printimiseks valida ,,File — ,,Forms* ja sealt vastavalt kategooriale
rahvusvahelised hindamislehed. Hindamislehe fail avada Excelis, votta programmist
voistlejate vaistlusjarjekorra nimekiri (tekstiversioonis) ja exceli faili kopeerida ning vilja

trikkkida.



Hindamistulemuste arvutamine:

Rull-iluuisutamise kava tulemuste arvutamisel ei voeta arvesse ainult kohtunike hinnete

otsest summat. Jdrgnevalt samm-sammult seletus, kuidas jOutakse hinnete pohjal

voistluste 10plike tulemusteni ehk kohtade jdrjestuseni. Lisas 1 on toodud niidis vditude

tabel.

1.

Hinnete vordlemisel voetakse arvesse iithe kohtuniku poolt iihele vdistlejale antud
hinnete summat (A+B hinne) ning korraga vorreldakse omavahel vaid kahte voistlejat.
Nii tehakse selgeks, kui paljud kohtunikud iiht vdistlejat teisele eelistasid. Iga vaistleja
kogutud punktisumma kantakse individuaalsetelt hindamislehtedelt {imber ,,vditude
tabeli (,,Table of victories*‘) sektorisse ''Summary of Scores''.

Uhte voistlejat vorreldakse iikshaaval kdigi teistega, et teada saada, mitu vditu ta
kohtunike hinnete pdhjal iga vdistleja iile saavutas. Niiteks voistleja A oli punktide
jargi nelja kohtuniku meelest parem kui voistleja B, jdrelikult A voitude arv B iile on
4. Ja nii vorreldakse A-d ka voistlejaga C, D, E ... Jargmisena voetakse ette voistleja
B ning vorreldakse ka iikshaaval iga voistlejaga.

Juhul, kui mitu vaistlejat on samalt kohtunikult saanud samad hinded, saab véidu see,
kellel on suurem B-hinne. Kui ka B-hinded on samad, ldheb voit jagamisele (kumbki
saab 0,5 voitu).

Jargmisena kirjutatakse vilja, mitmel korral on iiks vdistleja saavutanud koikide teiste
ile enamus voitudest (Majority Victories — M.V). Enamus tihendab iile poole ehk
nditeks 7 kohtuniku puhul peab see arv olema vihemalt 4. Niiteks: kui voistleja A
voitude tabelis on jiargnevad arvud: 4; 2; 0; 3; 5; 4; 4; on tema enamus vdite saanud
neljal korral (4; 5; 4; 4) ning tabelis tuleb antud lahtrisse kirjutada number 4.

Kui voitude tabelis on kahel voistlejal omavahel sama voitude arv (7 kohtuniku puhul
on see arv 3,5) siis ldheb ka enamusvait siin jagamisele ja kumbki vdistleja saab 0,5
oma enamusvoitude summale juurde. Niiteks: vdistleja A voitude tabelis on jargnevad
arvud: 4; 2; 0; 3,5; 5; 4; 4, tema enamusvditude arv on sel juhul 4,5 (arvude 4; 5; 4; 4
eest saab kirja tdis enamusvdidu, 3,5 eest vaid pool voitu ehk 0,5.

»Majority victories* ehk enamusvditude arvu jidrgi saabki juba kohtade jdrjestust
midrama hakata, kel kdige suurem number ongi vditja ja numbrite kahanemise jargi
tekib jarjestus. Nii voibki juhtuda, et suurema punktide arvu, kuid vdiksema M.V

skooriga vdistleja on madalamal kohal, kui moni viiksema punktiskooriga voistleja.



10.

11.

Tulemuste lehel on '""Majority Victories' arv iga vdistleja kohta ka kajastatud tulba
all "MLV.".

Mida teha vordsete enamusvoditude korral: kahe vdistleja puhul vaadatakse nende
omavahelist iiksikvoitude (Separate Major Victories — S.M.V) numbrit, suurema
tiksikvoitude summaga voistleja edestab teist. Rohkem kui kahe vdistleja vordse
tulemuse korral liidetakse iihe vdistleja iiksikvoidud, mis ta viigis olevate vdistlejate
lile saavutas ja taaskord suurim summa ldheb juhtima (ndidistabelis ringiga
timbritsetud arvud). Kui selles etapis selgub vdistleja 10plik koht, on tulemuste lehel
selle voistleja taga kirjas mirge "S.M.V"'.

Kui ka siin ei ilmne erinevust viigis olevate vdistlejate vahel, voetakse arvesse B-
punktide summat (kdigepealt vabakava ja siis alles liihikava B-hinded). Siin etapis
koha viljaselgitanud vdistlejate taga on tulemuste lehel mérge '7b 10a'" (pohikava B
hinnete summa jargi) voi ""7b 10b"" (lithikava hinnete summa jirgi).

B-hinnete puudumisel (koolisdit) voi vordsete summade ilmnemisel, liidetakse kokku
voistleja koik arvud iiksikvditude tabelis (,, Total Victories*“). Mirge tulemuste lehel
"Te".

Kui ka siin tuleb tulemus sama, siis alles koige viimasena voetakse arvesse kogu
kohtunikelt saadud punktisummat (7 kohtuniku A+B hinded), et selgitada vilja
kohtade jarjestus. Marge tulemuste lehel ''7a'".

Kui ka kogu punktisumma kahel vdi mitmel vodistlejal on sama, asetatakse nad samale

kohale/ jddvad kohta jagama.

Siit jareldub: punktisumma ei ole alati médédrav koha véljaselgitamisel, kuna tidis punktisummat

vaadatakse tegelikult alles kalkuleerimisprotsessi 10pus, kui tulemustes on endiselt sees

viigiseis. Seetdttu on tihtipeale hindamislehtedel nédha, et suurema punktisumma saavutanud

voistleja on madalamal kohal ning arvatakse, et kohtunikud on ise ,,alla poole tdstnud®,

tegelikult voetakse jdrjestuse arvutamisel arvesse ka teisi nditajaid.

PS: Kui saavutatakse erinevad arvud kohe algul peale ,,enamusvditude* (,,majority victories*)

vilja selgitamist voi kuskil poole peal, ei ole vaja kogu protsessi 1dbi viia, kohtade jérjestus

selgub kohe kui mingis etapis saavutatakse erinev tulemus. Tegemist on viikide puhul dige

kohtade jérjestuse vilja selgitamisega.



PS: Calculating programmi kasutamisel teeb kdik need arvutused programm &ra ning
tulemuste lehel on alati dra mirgitud, mis etapis kohtade jdrjestus selgus (M.V, S.M.V). Kui
soovitakse tdpsemalt ndha, kuidas kohtade jirjestus tekkis, on programmist voimalik vélja
printida ka terve vditude tabel (,,Table of victories®), kus on samm-sammult arvutamise

protsess néha.

Reeglite liihendid koondina.

5A ehk M.V | Majority Victories — Gihe vOistleja enamusvoidud koigi teiste (le

Separate Majority Victories — viigiseisus olevate vOistlejate omavaheline
6A/6B ehk | Uksikvditude summa

S.M.V 6a - viigis kolm voi rohkem vdoistlejat

6b - viigis kaks voistlejat

Total B Scores — voistleja B-hinnete summa

7b 10a - pdhikava B-hinded
10b - lihikava B-hinded
7c Total All Victories — koikide (iksikvoitude summa
7a Total Points — kogu kohtunikelt saadud punktide summa
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Quartette » Résultats Programme long f Ergebnis Kiir

Name
Sincro Roller
Frailen

G5 Guarno
Animal Instinct

Cristal S. Team
Match Point

Rullest
Spiders

Othi's Rollers
Perdues dans le temps

Holon RS Team
Emotions

Gondomar
Z-Four

Argonchile
Requiett

Pauwin
Yodi ALp

Orvault RS

Nation
ITA

ITA

ITA

EST

FRA

ISR

POR

POR

NED

FRA

Punkte
120.800

122.800

114.100

106.300

104.900

105.500

105.000

104.900

104.700

102.100

M
150

140

13.0

120

8.0

9.0

85

85

8.0

7.0

Krit

SMV.

SMV.

b 10a

b 10a

-

15

13

10

10

&

12

16

10

13

n

12



11

12

13

14

15

16

Black Widow

RV Olympia
Slap that bass

RC de Oude Molen
Stile Fortemente

Baguim
Matrix

REG Kiel
Madagascar

JAGN Patinage
Deesses du Nil

TV Jahn Wolfsburg
Our Dream

Schiedsrichter
Carsten Steins

NED

NED

POR

GER

FRA

GER

CEPA

Wertungsrichter 1
Wertungsrichter 2
Wertungsrichter 3
Wertungsrichter 4
Weriungsrichter 5
Weriungsrichter
Wertungsrichter 7

101.600 5.0

100.800 4.0

99.500 4.0

89.000 20

96.400 1.0

94.800 00

Antonius van de Weijer
Daniela Riho Sanhueza
Gonda Nesfz-Verbruggen
Dery Mendez Buitrago
Jill Prior

Jesica Soledad Zappala
Thierry Dument

SMV.

SMV.

14

12

16

GER
CHI

BEL
COoL
GBR
ARG
FRA

14

11

14

15



